	Метод
	Проемы преподавания
	Приемы учения
	Примеры использования

	Репродуктивный
	Устный опрос

Упражнения на запоминание материала 

Игра
	Решение заданий по образцу 
Повторение информации
	При изучении прикладных программ пакета M Office использую карточки-инструкции, содержащие алгоритм выполнения конкретных операций

	Объяснительно-иллюстративный
	Беседа

Формулировка фактов

Сообщение

Объяснение

Показ действий
	Просмотр информации 
Прочтение информации

Прослушивание Информации

Участие в восприятии информации
	При изучении нового материала по всем разделам курса информатики кроме печатных материалов использую мультимедийные презентации, электронные справочники, учебники, энциклопедии (демонстрация происходит через мультимедийный проектор)

	Частично-поисковый
	Эвристическая беседа

Самостоятельная работа с элементами исследования

Игра
	Самостоятельные обобщения по частным вопросам
Решение познавательных задач

Составление плана самостоятельной работы

Участие в эвристической беседе
	При закреплении изученного материала даю задания поискового характера (например, после изучения темы «Возможности Интернета» прошу дать сравнительную характеристику систем информационного поиска Yahoo! И Alta Vista)

	Проблемный
	Постановка проблемы

Создание проблемной ситуации

Разрешение проблемной ситуации

Анализ полученного решения
	Выполнение логических операций 
Рассказ 

Осмысление учебного материала

Составление плана
	Провожу виртуальные лабораторные работы с использованием обучающих программ

	Исследовательский
	Сопоставление с новыми фактами

Консультация

Анализ

Оценка

Организация эксперимента

Анализ известных фактов

Управление исследовательской деятельностью
	Осознание учебной проблемы

Самостоятельное выдвижение гипотезы по решению задачи

Проведение эксперимента

Соотнесение полученных результатов с выдвинутым предположением

Обобщение по проблеме в целом
	Провожу интегрированные уроки по методу проектов, результатом которых является, например, создание wtb-страниц, проведение телеконференций и т.д.
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Типология проектов

	Типологические признаки
	Типы проектов
	Примеры

	По доминирующей деятельности
	· Исследовательские
· Поисковые

· Творческие

· Ролевые, игровые

· Прикладные (практико-ориентированные)

· Информационные (ознакомительно-ориентировочные)
	· «История информатики»

· «Компьютерные сети»

· «Сравнительные характеристики поисковых служб Интернета»

· «Создание личного Web-сайта»

· Разработка меню паркета в графическом редакторе»

· «База данных класса»



	По предметно-содержательной области
	· Монопроекты

· Межпредметные


	· «История ЭВМ»

· Влияние компьютера на здоровье человека»



	По характеры координации проекта
	· Непосредственные (с открытой, явной координацией)

· Скрытый (неявный, имитирующий участника проекта)
	· Проект «нет наркотикам!»

· Исторический проект «Человек в истории»

	По характеру контактов
	· Внутренние
· Международные
	· Участие в работе телемоста «Барабинск-Новосибирск-Москва» по проблеме информатизации образования

	По количеству участников проекта
	· Личностные

· Парные

· Групповые
	· Дистанционные олимпиады и викторины по программированию, экологии, биологии и др.



	По продолжительности выполнения проекта
	· Краткосрочные

· Средней продолжительности

· Долгосрочные
	


Урок в школе начинается не с того момента, когда прозвенит школьный звонок, а тогда, когда становится интересно. Информационно-коммуникационные технологии и мультимедийные средства учебного назначения обладают колоссальными дидактическими возможностями. С использованием мультимедийных средств процесс обучения можно превратить в увлекательное, захватывающее занятие для ученика и в не менее приятный вид деятельности для учителя, ведь для всех учителей самая большая награда – заинтересованные лица учеников, их достижения, успехи, заинтересованность в учении. Используя наши электронные издания, учитель может сделать любой свой урок более ярким, зрелищным, интересным, причем без особых хлопот. Педагогу не надо каждый раз перед уроком перерывать папки – у него на диске есть
При работе с нашей продукцией очень важно не забывать о домашнем компьютере, ведь именно с помощью этого, не учтенного никем, обучающего средства формируются многие ученики, которыми гордятся учителя. Используя возможности таких учащихся, их желание, можно пополнить коллекцию наших информационных объектов детскими открытиями, которые всегда интересны и необычны. Здесь незаменим учитель, кт же еще сформулирует интересную задачу, разбудит интерес к предмету, научит работать со структурой мультимедийного издания.

Конечно, мы пока не можем похвастаться долгосрочными результатами.

Что количество неуспевающих учеников в тех классах, в которых проводится обучение с поддержкой мультимедийными средствами, резко идет на убыль. У детей пропадает комплекс неудачника. Это связано не только с тем, что компьютер – это интересно и таким образом у ребенка повышается мотивация к усвоению знаний. Компьютер – это еще и возможность объединить разные способы подачи информации. То есть в состав наших изданий включены различные типы информационных объектов, что предполагает информационное воздействие различных типов. Есть дети, которым достаточно объяснения учителя, а есть такие, которым сколько ни объясняй, они все равно не поймут до тех пор, пока не прочтут текст или не увидят предмет собственными глазами, пощупают объект, проведут эксперимент и смогут на основании него сделать вывод. 
Так вот, «мультимедиа» как раз дает возможность преподносить информацию и через текст диктора, и через слова на экране, и через наглядное изображение изучаемого предмета и ли явления, таким образом воздействуя одновременно на несколько органов чувств.

Высоком качестве

На диске

Авторской концепции

Разрабатываются опытными методистами-практиками
Практико-ориетированное


Обучение пнформатике





Решение различного рода учебных задач практического характера





Организация профориентация обучающихся





Организация и отработка умений и навыков групповой деятельности





- решение занимательных, логических задач;


- решение олимпиадных задач;


- решение поисковых задач;


- решение поисковых задач;


- самостоятельное составление и решение задач учащимися и др.





- знакомство с биографиями ученых;


- встречи со специалистами;


- экскурсии;


- знакомство с профессиями, связанными с ИТ;


- деловые игры;


- факультативные курсы и др.





- игры;


- конференции (телеконференции);


- семинары и д.р.





Организация проектной деятельности в урочное время и в системе дополнительного образования





Формирование информационной компетентности





Применение знаний на практике





Социализация в обществе





Развитие познавательного интереса








